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Flujos, Redireccionesy Pipes - Flujos

En esta seccion vamos a ver que es esto de los Flujos, Redirecciones, y Pipes (tuberias o canalizaciones),
vamos aver que son los flujos para poder entender y aprovecharnos de |os redireccionamientos y Pipes

Principales tipos de flujos de entrada y de salida:

® Entrada Estandar (stin): Es el flujo estandar desde el que sistema (sistemay programas) aceptala
entrada de informacion, normalmente el teclado.

® Salida Estandar (stout): Es el flujo estdndar através del cua el sistema (y programas) devuelven
informacion, normalmente la consola(o ventana xterm).

® Error Estandar (stderr): Esel flujo estandar através del cual el sistema (y programas) devuelve
informacin sobre errores, normalmente es el mismo que el de (stin), aungue en algunos casos se
suelen redirigir aficheros, (p.g. losficheros de log que recogen errores del sistema), para su estudio
posterior. También se puede mantener el mostrar estos mensgjes por la salida estandar alavez que se
redirige una copiaaun fichero/s.

Flujos, Redireccionesy Pipes - Redirecciones

Al redireccionar un flujo lo que hacemos es modificar el comportamiento natural del sistema o programa,
p.gj. enviar la salida de un programa a un fichero, tomar |a entrada para un programa de un fichero, un poco
mas abaj 0 veremos unos e emplos.

V eamos una tabla con |os operadores mas comunes de redireccion

Operador Redireccion Efecto del Operador
Redirige la stdout a un fichero, s no
> existelo crea, y Si existe lo sobre escribe
(borra el contenido antesdeincluir €
nuevo contenido)

Afade la stdout a un fichero, pero a

>> diferenciadel anterior la afiade al
fichero especificado
Redirige la stderr aun fichero, si no

2> existelo crea, y s existe |o sobre escribe
(borra el contenido antes deincluir €
nuevo contenido)

Redirige la stderr aun fichero, pero a

2>> diferenciadel anterior |a afiade a
fichero especificado
Creaun fichero tanto con stdout como
&> con stderr , si ya existe elimina primero

su contenido
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Operador Redireccion Efecto del Operador

< Enviael contenido del fichero especificado como stdin

<< Utiliza como stdin las lineas de texto pasadas

<> El fichero especificado sera utilizado tanto como stdin como
stdout

Estos direccionamientos se pueden utilizar de diversas formas con algunos conocimientosy algo de
imaginacion pueden allegar a ser una herramienta muy potente.

® Podemos redireccionar stderr para gue no se muestren los mensajes de error al gjecutar un programa
determinado
o programa 2>/ dev/null
© /dev/null es un dispositivo que apunta a null haciendo que se pierdan en este caso las salidas de
error.

® Podemos utilizar << dentro de un script para hacer que acepte datos desde |a linea de comandos hasta
gue encuentre unalinea con la cadena EOF
° progr ama<<eCF

tee

El comando tee nos permite enviar la stdin tanto a stdout como a aquellos ficheros que deseemos, con ello
podriamos mostrar €l resultado de un programa tanto por la pantalla como almacenarlo en un fichero.

p.g.:
programa | tee ficheroSalida.txt

Vemos que con "|" canalizamos la salida de programaa "tee" y con este ultimo hacemos que dicha salida
aparezca tanto por stdout como al fichero ficheroSalida.txt

Recordad que con man o info desde la consola podemos ver todas |as opciones de |os distintos comandos
gue podamos necesitar

Flujos, Redireccionesy Pipes - Pipes
(Canalizaciones)



Pasar datos entre programas

Las Pipes (canalizacion) se usan pararedireccionar la stdout de un programa hacialalastdin de otro, o lo
gue eslo mismo utilizar la salida de un programa como entrada de otro, en principio no hay limite en el
nimero de programas utilizados, veamos un gjemplo para genérico para comprender su funcionamiento

programal | programa2 | script3 | ..... | programaN

Ahora un gjemplo mas practico, el cua utilizaremos para ver lalinea de la salida de ifconfig (herramienta
gue nos devuelve lainformacién de unatarjeta de red) en la que aparece la MAC de la misma, mediante grep

ifconfig ethO | grep direcci 6nHW
la cual, suponiendo la existencia en nuestro sistema de una tarjeta de red ethO, nos devuelve algo parecido a
et hO Link encap: Et hernet direcci 6nHW 00: 15: f 2: 1b: 65: ec

L as Pipes pueden llegar a ser una herramienta muy potente, mucho mas de lo que parece con la primera
impresion, tanto para seguimiento de errores, como en configuracion del sistema, seguridad,... y todo aquello
gue laimaginacion nos permita

Pipesy Comandos - Comandos

Vamos aver un giemplo en el que utilizaremos la salida de un comando mediante una Pipes (|), para
utilizarla con otro comando pararealizar unatarearepetitiva, y asi agilizar nuestro trabajo.

Voy autilizar algunos comandos que no hemos visto, que veremos mas adel ante en una seccion dedicada a
los comandos mas comunes, por lo que simplemente diré lo que hacen aformade indicacién. Si alguien
tiene interés en ir investigando para conocer més a fondo los distintos comandos, os recuerdo que podéis
utilizar man (man conmando) oinfo (i nf o conmando) para ver todas |as opciones y algunos ejemplos de
los comandos que vayamos viendo.

Abriremos un terminal si estamos utilizando una distribucién con entorno gréfico, que en estos tiempos sera
lo mas habitual.

1. Vamos a menu principal, en mi caso ubuntu, y buscamos:
o menl princi pal ->aplicaci ones->accesori os->t erni nal
2. Creamos un directorio pararealizar nuestros ejemplos, con seguridad parano modificar ningun
archivo de nuestro sistema, de forma accidental, evito utilizar nombres con espaciosy caracteres
especiales:
onkdir ejenplos-It
3. Cambiamos nuestra ubicacion dentro de nuestro nuevo directorio:
ocd ejenplos-It
4. Creamos unos cuantos ficheros, t ouch nos permite hacer esto:
otouch 1.111 1.112 1.113 1.121 1.131 1.141
5. Comprobamos que efectivamente se han creado 6 archivos:
ols
6. Como podéis ver hemos creado 6 archivos, ahora vamos a borrar solo |os que acaban en "1", esto o
podriamos hacer simplemente con el comando r m pero lo vamos a complicar solamente con €l fin de
ver como podemos utilizar pipes, desde luego que para esto no es necesario utilizar pipes, pero con



algo mas de conocimientos y de imaginacion seguro que en el futuro se nos ocurren muchos casos en
el que utilizarlas:
7. Listamos solamente |os archivos acabados en "1", y vemos que hay 4:
ols *1
8. Eliminamos los archivos utilizando un pipe (|):
ols *1 | xargs rm

Con €l pipe le pasamos ar mmediante xar gs cada resultado devuelto por | s * 1, por o que se construyen
4 comandos r my el nombre de cada fichero que cumple el patron * 1

En este caso en concreto podriamos haber realizado o mismo con:

rm*1

Pero como indiqué antes hemos utilizado un pipe parailustrar un g emplo sencillo
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